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Diese didaktischen Begleitmaterialien sind in Band 2 von Jugend starken,

Handbuch fiir Lehrer*innen erschienen, der Hintergrundinformationen und

Kopiervorlagen zu 4 Challenges enthalt:

e A2 Hero Challenge (Lernen von Vorbildern)

e A2 Empathy Challenge
(Verstehen und verstanden werden — Giraffen-Koffer)

e A2 Storytelling Challenge (Kreative Geschichten)

e A2 Debate Challenge (Vom Zuhéren zum Debattieren)

Band 1-4 von Jugend starken (jeweils Arbeitsbuch fir Schiler*innen
und Handbuch fur Lehrer*innen) gibt es hier zum Bestellen und digital
zum kostenfreien Download: www.jugendstéirken.at

Wiener Schiler*innen erhalten die Druckausgabe der 4 Bande von
Jugend starken dank einer Férderung durch die Arbeiterkammer Wien
kostenlos.
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Jugend starken ...

... ist Titel, Ziel und Inhalt eines praxisorientierten, ganzheitlichen Lernprogramms, das fir die Sekundarstufe |
entwickelt wurde. Kernstiick sind gréRere und kleinere Herausforderungen (,,Challenges”).

Darunter verstehen wir Lernimpulse aus drei Kernbereichen, die fiir die Starkung von Kindern und
Jugendlichen relevant sind:

¢ Personlichkeitsentwicklung sowie
e soziales Engagement.

Zur besseren Unterscheidung sind die Bereiche farbig markiert. ® o <Th
Das gesamte Programm ist auf der vorigen Seite abgebildet. \J

RQ
Jugend starken ist Teil des ,You'" Start Entrepreneurial Challenges“-Programm:s,
mit dem Eigeninitiative und Unternehmergeist junger Menschen gefordert 'O‘%tart
werden. Es wurde in Osterreich fiir Kinder und Jugendliche von der Volksschule ENTREPRENEURIAL

i - ) ; CHALLENGES
bis zur Oberstufe entwickelt und in sechs Sprachen Ubersetzt. www.youthstart.eu

Die A2 Storytelling Challenge (Kreative Geschichten) bietet viele kreative Inspirationen zum Beschreiben,
Philosophieren, (Nach-) Erzdhlen, Schreiben, Nachdenken und Nachspielen von Geschichten.

Durch das ,You" Start Entrepreneurial Challenges“-Programm werden junge Menschen bei der
Entfaltung ihrer Potenziale unterstiitzt.

Das belegt ein wissenschaftlicher Feldversuch, der von 2015 bis 2018 in Osterreich, Slowenien, Portugal
und Luxemburg mit ca. 30.000 Kindern und Jugendlichen durchgefiihrt wurde.

Die Forschungsergebnisse zeigen, dass die Arbeit mit dem Programm in der Sekundarstufe | das Selbst-
wertgefuhl der Jugendlichen und den Glauben an ihre eigene Wirksamkeit starkt sowie Teamarbeit, Kreati-
vitat und vernetztes und kritisches Denken fordert. Die Jugendlichen lernen empathische Kommunikation
und achtsamen Umgang mit sich selbst und anderen und erwerben fiir das zukinftige Arbeitsleben wichtige
wirtschaftliche Basisqualifikationen.

Wir wiinschen allen, die mit dieser Challenge arbeiten, viele anregende Lernmomente!

Eva Jambor und Johannes Lindner, Herausgeber*innen
www.jugendstarken.at | www.ifte.at | www.youthstart.eu




A2 Storytelling Challenge

Kreative Geschichten

Ideen- und Geschichten-Kartei, Philosophier-, Metaphern- und ,Wenn-dann“-Karten und
Ideen-Facher inspirieren die Schiller*innen in der A2 Storytelling Challenge zu kreativen
Texten und Gesprachen. Ob beschreiben, philosophieren, fantasieren, lesen, erzihlen,
nachdenken oder nachspielen — die Schiiler*innen lernen hier, IHRE Geschichten zu
erzahlen!

Kernkompetenz der Challenge:
Ich kann Inhalte in Geschichten verpacken.

Erklarvideo zur Challenge: www.youthstartchallenges.eu/A2Storytelling

Inhalt:

KOMPELENZEN ... Seite 5

In 8 Schritten zum Ziel: Schritt 1 - Beschreiben ..................cccooiiiiii, Seite 7
Schritt 2 - Philosophieren ... Seite 7
Schritt 3 - Fantasieren..............cccocooviiiiiiiiiciee Seite 8
Schritt 4 - Lesen und Nacherzahlen................................ Seite 9
Schritt 5 - Erzahlen und Schreiben ............................... Seite 9
Schritt 6 - Meine Erfolgsgeschichte schreiben ............... Seite 10
Schritt 7 - Geschichten spielen .............ccccooiiii . Seite 10
Schritt 8 - Nachdenken ..............cc.cccooiiii Seite 11

Methodenblatt ... Seite 12

Kopiervorlagen: Philosophier-Karten.............ccccoooiiiiiiiiii Seite 13
Ideen-Facher..............cooooiiiiiii e Seite 15
Ideen-Kartei.........ccovveiiiiiiiiiee e Seite 17
SWenn-dann®-Karten ..o Seite 36
,Plotzlich“-Geschichten-Karten ..........cccocccociiiiiiiinnn Seite 37
Geschichten-Kartei ............ccccoooiiiiiiicccc Seite 38
Metaphern-Karten .............ccoooiiiiiiiii Seite 47

CHECK-Liste fiir eine Nacherzahlung ............................. Seite 48




Storytelling
Challenge Kompetenzen

Worum es geht — die Idee dahinter

Um entscheidende Kompetenzen fiir das 21. Jahrhundert zu trainieren — v. a. Kreativitat, Kritisches
Denken, Kooperation und Kommunikation — wird die Fantasie der Schiiler*innen mit unterschiedlichsten
Methoden angeregt. Kurzgeschichten und Zitate, ,Wenn-dann”-Karten und , Pl6tzlich“-Geschichten, ein
Ideen-Facher und eine Ideen-Kartei bieten viel Freiraum und Moglichkeiten zum Ausprobieren. Ob kurze
Satzanfange, Metaphern oder Bild-Impulse — die Schiiler*innen werden zum Beschreiben, Philosophie-
ren, (Nach-)Erzahlen, Schreiben, Nachdenken und Nachspielen inspiriert.

Und wenn die eigenen Starken und Ziele reflektiert und Visionen entwickelt wurden, kann als Hohe-
punkt die personliche Erfolgs-Geschichte erzahlt und ein FABELhaftes Geschichtenfest gefeiert werden.

Entrepreneurship-Kompetenzen laut Referenzrahmen
www.youthstartchallenges.eu/Referenzrahmen

e Ich kann meine eigenen Ideen und Geschichten mindlich oder schriftlich prasentieren.

¢ Ich kann der Schreibabsicht entsprechend strukturierte und verstandliche Texte verfassen, liberpriifen,
Uberarbeiten und verbessern.

¢ |ch kann meine Lernfortschritte erkennen und nutzen, um mir neue, herausfordernde Ziele zu setzen.

¢ Ich kann jemanden nennen, dessen Starken und Fahigkeiten fiir mich Vorbild sind.

e Ich kann andere ermutigen und ihnen wertschatzendes Feedback geben.

e Ich kann bei Teamarbeit Verantwortung fiir meine Aufgaben Gbernehmen und mich an vereinbarte
Regeln halten.

¢ Ich kann ein Thema aus verschiedenen Perspektiven betrachten und mich in die Lage anderer
versetzen.

¢ Ich kann die Verteilung von Aufgaben im Team organisieren.

e Ich kann Verantwortung fiir das Erreichen eines gemeinsamen Zieles (ibernehmen.

Kompetenzcheck

Die Arbeitshefte der Schiler*innen beinhalten bei Schritt 4 eine Checkliste fiir das Schreiben von Nach-
erzahlungen. In den Kopiervorlagen am Ende dieser Handreichung ist ein Selbsteinschatzungsbogen ent-
halten, mit dem die Jugendlichen selbst bewerten kénnen, wie weit sie die in der Checkliste genannten
Kriterien schon umsetzen. Zusétzliche Checklisten zur Bewertung folgender Textsorten finden Sie online
bei der A2 Storytelling Challenge (www.jugendstérken.at):

Erlebniserzahlung, Bildergeschichte, Beschreibung, Bericht und Fantasieerzahlung.

Durch zahlreiche Fragestellungen zur Reflexion und zum Austausch mit anderen Schiler*innen werden
Situationen aus unterschiedlichen Perspektiven betrachtet sowie verschiedene Meinungen diskutiert und
hinterfragt. Das Einfiihlungsvermdgen der Schiiler*innen wird u. a. durch verschiedenste Aufgabenstel-
lungen rund um das Nachspielen von Situationen und durch das (Nach-)Erzdhlen von Geschichten aus der
Perspektive anderer Personen trainiert.

Die Arbeitshefte der Schiiler*innen beinhalten bei Schritt 8 ,Nachdenken” einen Fragebogen zur Reflexion
Uber die gesamte Challenge. Die offenen Fragen bieten Gelegenheit zum Formulieren eigener Lernziele.
Im Selbsteinschatzungsbogen fir das Schreiben, Erzdhlen und Vorlesen von Texten bewerten die Schi-
ler*innen, was ihnen schon wie gut gelingt und lernen auf diese Weise, wie sie Schritt fiir Schritt Verant-
wortung fir den personlichen Lernprozess Gibernehmen.
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In 8 Schritten zum Ziel Challenge
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Vorbereitung fiir alle Arbeitsschritte
Alle Schiiler*innen erhalten das Arbeitsheft mit den Ubungen zu den einzelnen Arbeitsschritten.

Die Titel der Ubungen sind mit einem ,,U“ markiert.

Allgemeiner Hinweis zur Umsetzung:

Durch unterschiedliche Impulse — u. a. Traumlander, Zukunftsreisen oder geheimnisvolle Tiiren — wird mit dem
Ideen-Ficher die Fantasie der Schiiler*innen angeregt und kann so fiir unterschiedlichste Ubungen als Inspiration
eingesetzt werden. (Bei den einzelnen Schritten wird jeweils auf eine mogliche Verwendung hingewiesen.)

Am einfachsten kann damit gearbeitet werden, wenn man die Facherteile ausschneidet, eventuell laminiert,
locht und zu einem Facher zusammenbindet. (siehe Kopiervorlagen)

Auch flr den Einsatz der Ideen-Kartei gibt es zahlreiche — ganz unterschiedliche — kreative Moglichkeiten. Hier
finden Sie unterschiedliche Text- und Bildimpulse zum Erzahlen, Nachdenken und Nachspielen. U. a. werden
Fragen gestellt wie: ,Warum essen wir manche Tiere und halten andere als Haustiere?”, ,Was passiert, wenn wir
bis zum Ende eines Regenbogens gehen?”

Stellen Sie den Schiler*innen die Ideen-Kartei in einer Box zur Vefligung. (siehe Kopiervorlagen)

Schritt 1 - Beschreiben

Im ersten Schritt geht es darum, die Schiiler*innen mit strukturierten Ubungen zu einfachen Beschreibun-
gen zu fihren.

U 1.1: Das bin ich!

Die Schiler*innen kénnen diese Beschreibung auch grafisch gestalten und in der Klasse aufhangen. Wer sie
prasentieren mochte, kann z. B. in Zweierteams zusammengehen und die/den jeweils andere*n vorstellen.

U 1.2: Jetzt!-Gedicht

Erkenntnisse zur Achtsamkeit und zahlreiche Ubungen fiir alle Sinne — fiir mehr Vertrauen, Akzeptanz und
vorurteilsfreie Begegnungen. Es ist auf www.jugendstérken.at gemeinsam mit 8 Kurzvideos frei verfligbar
und kann dort auch gedruckt bestellt werden.

Im Trainingsprogramm ,Warum Achtsamkeit?“ finden Sie das Rad der Achtsamkeit, wissenschaftliche
;L \<

U 1.3: Ich bin dann mal weg!

Der Traum-Ort kann nicht nur beschrieben, sondern auch gezeichnet und in der Klasse aufgehangt werden.
Wer mochte, kann seinen Text auch vorlesen — vielleicht haben manche Schiler*innen dhnliche Traum-Orte?
Mehr Ideen fiir fantasievolle, lustige und interessante Beschreibungen finden Sie im Anhang im Ideen-
Facher und in der Ideen-Kartei.

Schritt 2 - Philosophieren

Vorbereitung: Fiir diese Ubungen benétigen Sie Wiirfel und einige Schachteln.

U 2.1: Philosophier-Werkstatt
In dieser Ubung wird Gelerntes in neuen Zusammenhingen wiederholt und angewendet. Trainiert wird

kritisches Hinterfragen und kreatives Denken. Lassen sie die Schiiler*innen die Ubung laut Anweisungen
im Arbeitsheft durchfiihren.
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Weitere Ideen, welche ,,Dinge” man fiir diese Ubung auf kleine Zettel schreiben kann, finden Sie in den
Philosophierkarten (bei den Kopiervorlagen).
Zahlreiche Ideen zum Nachdenken und Philosophieren bietet auch die Ideen-Kartei (bei den Kopiervorlagen).

U 2.2: Was konnte das sein?

Jede*r Schiiler*in wiirfelt einmal oder mehrmals pro Tabelle (je 6fter, desto schwieriger wird die Aufga-
benstellung) und notiert die erwiirfelten Adjektive. Alleine oder zu zweit Gberlegen sie, welches Ding diese
Eigenschaften haben kénnte — und tauschen sich mit anderen dariiber aus.

Wer Lust hat, kann dieses reale oder fiktive ,Ding” auch zeichnen und den anderen vorstellen.

U 2.3: Was wire, wenn Essen und Wohnen kostenlos wiren?

Als schriftliche Aufgabe bietet sich an, die Schiiler*innen einen Text mit all ihren Gedanken und Meinungen
dazu formulieren zu lassen. Wichtig dabei ist, dass sie ihren Standpunkt auch begriinden.

In der A2 Debate Challenge finden Sie Ubungen, wie Schiiler*innen ihren Standpunkt/ihre Meinung finden
kdnnen und Argumente dafiir formulieren lernen. Die Challenge ist in Band 2 von ,,Jugend starken” enthalten

@ (freier Download und Bestellungen unter www.jugendstdrken.at).

Energieball: Diese Ubung stammt aus der Rhythmik. Sie férdert die Konzentration und fiihrt auch zu mehr Ent-
spannung.

Die Schiiler*innen stellen sich vor, dass sie einen Ball in ihren Handen halten (die Arme und Hande sind dabei
zuerst weit gedffnet) und der Ball wird ,,geformt”, bis sich die Fingerspitzen beider Hande berihren. Vorstel-
lung: Ich packe mein ganzes Wissen (z. B. zu den Gesprachsregeln) in diesen Ball und ,bewahre mein Wissen”
gut auf.

Das Kurzvideo ,,Energieball“ und weitere Ubungen zur Aktivierung & Konzentration finden Sie in der Rubrik
,Korper & Geist” auf www.youthstart.eu. Dort finden Sie auch eine Beschreibung aller Kérpertibungen und
ihrer Wirkung.

U 2.4: AuRerirdisch denken

,AuBerirdisch denken” bedeutet, Dinge so zu betrachten, als sdhe man sie zum ersten Mal. Damit wird
trainiert, vorurteils- und wertfrei zu denken.

{S Ubungen dazu finden Sie auch im Trainingsprogramm ,Warum Achtsamkeit?“
L\ (freier Download und Bestellungen unter www.jugendstdrken.at).

Schritt 3 - Fantasieren

U 3.1: ,Wenn-dann“-Geschichten

Bei den Kopiervorlagen finden Sie 10 Kartchen fiir ,Wenn-dann”-Geschichten.

Wenn diese Ubung in Kleingruppen gespielt wird, kdnnen Sie fiir jede Gruppe einen Kartensatz kopieren
und ausschneiden. Die Schiiler*innen ziehen reihum jeweils eine Karte und lGberlegen sich einen Satz oder
eine kurze Geschichte dazu.

Die Schiler*innen kdnnen auch zu zweit oder pro Gruppe jeweils drei Kartchen aussuchen und gemeinsam
eine kurze Geschichte dazu schreiben. Wer moéchte, kann diese auch in der Klasse vorspielen.

U 3.2: , Pl6tzlich“-Geschichten

Bei den Kopiervorlagen finden Sie die Anfange der ,,Plotzlich”-Geschichten auch als Kartchen.

Diese Ubung kann zu zweit oder in Kleingruppen gespielt werden. Schneiden Sie dazu pro Gruppe einen
Kartensatz aus und lassen Sie die Schiiler*innen je ein Kartchen ziehen. Die Schiler*innen kénnen dazu
spontan ein paar Satze erzahlen.
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Als schriftliche Ubung bietet sich an, eine Geschichte dazu zu schreiben. Fiir diese Geschichte diirfen sich
die Schiler*innen ein Kartchen aussuchen. Der Text kann auch in einer anderen Zeit geschrieben werden.

Weitere Ideen zum Erzdhlen und Schreiben von Fantasie-Geschichten finden Sie im Ideen-Fécher und in der Ideen-
Kartei bei den Kopiervorlagen.

Schritt 4 - Lesen und Nacherzahlen
U 4.1: Der steirische Erzberg

Zu zweit oder in Kleingruppen diskutieren die Schiler*innen tber die Sage, spielen diese nach.

Sie kdnnen auch dariiber mit den Schiiler*innen diskutieren:

Vor einigen Jahren wurde der Erzabbau stillgelegt, obwohl noch genug Erz vorhanden ist, da der Abbau
teurer als Eisen aus dem Ausland ist.

Was bedeutet das fiir die Menschen, die in der Region um Eisenerz wohnen?

U 4.2: Checkliste zum Schreiben einer Nacherzihlung

Mithilfe dieser Checkliste schreiben die Schiiler*innen eine Nacherzdhlung der Sage und der Geschichten
aus U 4.3.

Nach dem Schreiben kénnen sie damit auch iberprifen, was ihnen wie gut gelungen ist.
Eine erweiterte Version gibt es als ,CHECK-Liste fiir eine Nacherzahlung” bei den Kopiervorlagen.

U 4.3: Geschichten zum Lesen und Nacherzihlen

Die Schiiler*innen kénnen ihre Nacherzahlungen auch illustrieren.

In der Geschichten-Kartei (siehe Kopiervorlagen) finden Sie noch weitere Texte zum Nachdenken, Nacherzidhlen
und Nachspielen.

Schritt 5 - Erzahlen und Schreiben
U 5.1: Die Welt in 20 Jahren

Ubungen zu den 17 Globalen Zielen fiir nachhaltige Entwicklung der Vereinten Nationen (= Global Goals)
finden Sie in der A2 Be A YES Challenge in Schritt 5 (,,Jugend starken”, Band 1).

man mehr Uber die Global Goals und reflektiert dartiber, wie man selbst als ,Changemaker” zu deren Losung
beitragen kann (freier Download aller Bande von ,Jugend starken” und Bestellungen des Kartenspiels unter
www.jugendstdrken.at).

O In der A2 My Communty Challenge (,,Jugend starken“, Band 4) und im Kartenspiel Changemaker erfahrt

U 5.2: So sieht mein Traum-Land aus

Wichtig bei dieser Ubung ist, dass die Schiiler*innen selbst tiberlegen, wo ihre Stirken liegen und dement-
sprechend die Aufgaben im Team selbst verteilen.
Jede*r iibernimmt dabei die Verantwortung fiir lhre/seine Aufgabe!
Zusatzlich zu den im Arbeitsheft der Schiiler*innen angefiihrten kénnen noch folgende Aufgaben verteilt
werden:

¢ eine Landkarte zeichnen ¢ eine Ansichtskarte schreiben

e einen Comic zeichnen e das Traum-Land nachbauen

AnschlieRend geben sich die Schiller*innen gegenseitig Feedback zu ihren Prasentationen. Achten Sie darauf, dass
das Feedback ermutigend und wertschatzend ist und dabei hilft, dazu zu lernen.
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auch im Trainingsprogramm ,Warum Achtsamkeit?“ mit dem Rad der Achtsamkeit trainiert wird oder in
»Ganzheitlich Lernen lernen. Ein Trainingsprogramm fiir das 21. Jahrhundert®, in dem mehrere Ubungen
zum Feedback-Geben und -Nehmen enthalten sind.

6 Rickgemeldet soll werden, was beobachtet wurde, frei von Interpretationen und Bewertungen, wie es
L\

In der A2 Be A YES Challenge finden Sie zahlreiche Ubungen, wie Schiiler*innen ihre Stirken erkennen kénnen —
und damit sinnvolle Ziele finden und engagiert handeln lernen. (,,Jugend starken”, Band 1). Alle 4 Bande von
»Jugend starken” und die Trainingsprogramme sind auf www.jugendstérken.at frei verfiigbar und bestellbar.

Weitere Geschichten, Bildimpulse und Inspirationen zu Fantasie-Reisen und -Landern finden Sie im Ideen-Facher
und in der Ideen-Kartei bei den Kopiervorlagen.

Schritt 6 - Meine Erfolgsgeschichte schreiben

U 6.1: Erfolgsgeschichten kennenlernen

Die Schiler*innen kdnnen zusatzlich von Menschen, die sie besonders interessant finden, Steckbriefe
anfertigen und in der Klasse prasentieren. Die Steckbriefe konnen in der Klasse aufgehangt werden,
um stets gute Vorbilder und Ideen um sich zu haben.

U 6.2: Deine Erfolgsgeschichte
Die Schiler*innen kdnnen gegenseitig ihre Lobreden flireinander vor der Klasse prasentieren.

U 6.3: Entwickle eine Vision

Wichtig bei dieser Ubung ist, dass sich die Schiiler*innen mit jemand anderem iiber ihre Gedanken austau-
schen kdnnen — sei es zu zweit oder in Kleingruppen. Jene Schiiler*innen, die zuhéren, geben im Anschluss
wertschatzendes Feedback, indem sie mogliche weitere Starken (oder Interessen) erganzen, die sie bei der
Schilerin oder bei dem Schiiler sehen.

U 6.4: Rollenspiel fiir ein Bewerbungsgesprich

Die Schiler*innen sollen sich flir das Bewerbungsgesprach ihren ,Traumjob“ iberlegen, fiir den sie sich
bewerben mochten.

Schritt 7 - Geschichten spielen
U 7.1: Kopfbilder (= Metaphern) entstehen lassen

Ein kleines Experiment:

Das beschriebene Kopfbild kann von der/dem jeweiligen Schiiler*in auch gezeichnet werden. Wenn
die Metapher in der Kleingruppe oder vor der Klasse vorgelesen wird, konnen auch die zuhérenden
Schiler*innen IHR Bild davon zeichnen (ohne das gezeichnete Bild der vortragenden Schiilerin/des
vortragenden Schilers zu kennen).

Sind alle Zeichnungen/Bilder gleich?

Wo liegen die Unterschiede?

Warum macht sich jede*r Schiiler*in von der gleichen Beschreibung ein anderes Bild?

U 7.2: Metaphern spielen

In Kleingruppen wahlen die Schiler*innen jeweils eine Metapher aus. Sie spielen diese den anderen vor —
wer sie errat, darf als ndchste*r die eigene Metapher vorspielen.

Noch mehr Anregungen zum Nachdenken und Nachspielen finden Sie in den Metaphern-Karten bei den
Kopiervorlagen.
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In 8 Schritten zum Ziel Challenge

U 7.3: Lesen, nachdenken, vorspielen

Auf den Blickwinkel kommt es an!

Die drei Siebe
Zusatzliche Moglichkeit: Die Schiiler*innen sollen mehrere Tage lang mindestens zwei aktuelle Nachrichten
pro Tag notieren. Was ist ihre Meinung dazu? Welche dieser News sind wahr, gut und notwendig?
Wie kann man das beurteilen?

Wettlauf der Frosche

Vorurteile

Mehr Geschichten zum Nachdenken, Nacherzahlen und Nachspielen gibt es in der Geschichten-Kartei bei den
Kopiervorlagen.

U 7.4: FABELhaftes Geschichten-Fest

Dieses Fest kann zum Ende des Schuljahres sowohl mit externen Gasten als auch klassen- oder schulintern
gefeiert werden. Es hilft dabei, eine Kultur des Feierns zu etablieren. Durch das gemeinsame Hinarbeiten
auf das Fest lernen die Schiiler*innen Durchhaltevermogen und Motivation. Wenn die Schiler*innen fur
das Fest gemeinsam eine Auswahl aus den selbstgeschriebenen Geschichten treffen, lernen sie dabei von-
einander und miteinander.

Die Schiiler*innen geben Feedback, finden gemeinsam Losungen und trainieren einen fairen Umgang
miteinander. Durch die Vorbereitung auf das Fest wird zudem die Klassengemeinschaft gefordert. Ganz
nebenbei werden auch wichtige Zukunftskompetenzen wie Prdsentieren und Reflektieren trainiert.

Schritt 8 - Nachdenken

In der abschlieRenden Reflexion sollen die Schiler*innen ihren eigenen Lernfortschritt einschatzen und
sich neue Lernziele setzen.

U 8.1: Fragebogen zur Storytelling Challenge

Die Antworten auf offene Fragen fassen die personlichen Erkenntnisse aus der Challenge zusammen.
Die Schiler*innen reflektieren noch einmal iber die gesamte Challenge und kdnnen mit anderen dariber
diskutieren.

U 8.2: Wie gut gelingt dir das schon?

Im Fragebogen werden wesentliche Kompetenzen wiederholt, die wahrend der Challenge trainiert
wurden. Die Schiler*innen schatzen selbst ein, was ihnen schon wie gut gelingt. Besprechen Sie davor
die Bedeutung der Smileys.

Weitere Moglichkeiten zur Selbsteinschatzung oder gegenseitigen Bewertung unter Schiiler*innen:

Mit der CHECK-Liste fiir eine Nacherzéihlung (siehe Kopiervorlagen) kénnen die Schiler*innen selbst oder
auch gegenseitig bewerten, ob bei den selbst geschriebenen Nacherzdhlungen alle Kriterien (siehe Schritt 4)
bertcksichtigt wurden.

Zusatzliche Checklisten zur Bewertung folgender Textsorten finden Sie online bei der A2 Storytelling Challenge
(www.jugendstdrken.at): Erlebniserzahlung, Bildergeschichte, Beschreibung, Bericht und Fantasieerzdhlung.
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TRIO-Modell fiir Entrepreneurship

Nach der ganzheitlichen Definition fiir Entrepreneurship, dem TRIO-Modell, ist die Storytelling Challenge dem
Bereich Entrepreneurial Culture zugeordnet. Dabei geht es um Personlichkeitsentwicklung: eigeninitiativ sein, an
sich glauben, empathisch und teamfahig agieren sowie sich und anderen Mut machen.

Dauer der Challenge

Ganzjahres-Projekt flir den Sprachunterricht, in das man — je nach Wunsch — mehr oder weniger Zeit
investieren kann; fachertibergreifend in allen Fachern zur Personlichkeitsbildung oder fur Projekttage
(,,Geschichten-Fest”) geeignet

Eingangsvoraussetzungen

keine; A1l Storytelling Challenge und Grundkenntnisse zu den Global Goals empfohlen

Kontext innerhalb des Yout" Start Entrepreneurial Challenges-Programms
Alle Challenges: www.youthstart.eu

Die , A2 Storytelling Challenge” baut auf der ,, Al Storytelling Challenge” auf und ist eine Grundlage fur
die ,,B1 Storytelling Challenges”. Sie ist eng verkniipft mit der ,A2 Be A Yes Challenge” und den Trainings-
programmen ,Warum Achtsamkeit?” und ,Ganzheitlich Lernen lernen”. Im Anschluss daran eignet sich
besonders gut die ,,A2 Debate Challenge”.

Weitere Materialien

Zusatzliche Checklisten zur Bewertung der folgenden Textsoten finden Sie online bei der A2 Storytelling
Challenge (www.jugendstdrken.at): Erlebniserzahlung, Bildergeschichte, Beschreibung, Bericht und
Fantasieerzdhlung. Die Listen enthalten jeweils Bégen fir die Bewertung durch die Lehrperson sowie fiir
die Selbsteinschatzung durch die Schiler*innen.
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... zum Fiithren philosophischer Gesprache und zum Schreiben
philosophischer Satze und Texte

So geht’s: Eine Aufgabenkarte und eine oder zwei der Wort- bzw. Bildkarten ziehen und die Anweisungen
auf der Aufgabenkarte befolgen. Man kann alleine, zu zweit oder in kleinen Gruppen mit den Karten arbei-
ten, darlber philosophieren und Satze oder kurze Texte dazu schreiben.

A. Wortkarten (bzw. Bildkarten)
Die Schiler*innen kdnnen Begriffe fiir weitere Wortkarten finden und dazu (oder statt der Wortkarten)
Bildkarten mit Bildern aus lllustrierten, Prospekten oder dem Internet selbst basteln.

Geldborse

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

100-Euro-Schein

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Einkaufstasche

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Huhn

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Flasche

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Politiker*in

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Plastiksackerl

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Brot

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Eisenbahn

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Jausen-Dose

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Handy

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Milch

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten
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Challenge Philosophier-Karten

B. Aufgabenkarten

Ziehe zu Aufgabenkarten mit dem schwarzen Text eine Wort- oder Bildkarte und zu Aufgabenkarten mit
dem pinken Text zwei.

Stelle dir vor,
ein Zauberer hat dich in
dieses Ding verzaubert.
Erzahle, wie es dir geht.

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Was ist positiv (gut) an
diesem Ding?

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Welche Unterschiede
entdeckst du zwischen
diesen Dingen?

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Schreibe einen Satz, in
dem beide Dinge
vorkommen.

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Schreibe auf, was du
Uber dieses Ding weil3t.

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Was kann man mit
diesem Ding machen?
Lass dir auch verriickte

Sachen einfallen.

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Erfinde eine lustige
Geschichte, in der beide
Dinge vorkommen.

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Welches Ding ist deiner
Meinung nach
wichtiger? Warum?

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Was magst du an
diesem Ding?

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Was ist negativ
(schlecht) an diesem
Ding?

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Erfinde eine traurige
Geschichte, in der beide
Dinge vorkommen.

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten

Stelle dir vor, die Dinge
streiten miteinander.
Schreibe den Streit auf.

A2 Storytelling Challenge
Philosophier-Karten
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Ideen-Facher Challenge
Ideen-Facher N
zum Fantasieren, Nachdenken, Schreiben, Zeichnen und Erzahlen % %
<3

@

Du gewinnst eine Reise in ein fernes Land, in dem noch nie ein
Mensch aus Europa war.

Zeichne eine Ansichtskarte und schreibe uns, was du bei deiner
Ankunft erlebt hast.

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

@

Zeichne dein Traum-Land und beschreibe, wie du dort lebst:

e Wie sieht dein Haus aus?
e Was isst du?
¢ Wie sind die Menschen zueinander?

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

@

IS
3
Reise mit einer Zeitmaschine 5
. . j=)
20 Jahre in die Zukunft. £
LG
S
Berichte uns, wie du lebst. 98

@

Du findest den Schlissel
zu einer geheimnisvollen Tir.
Neugierig 6ffnest du sie.

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

Beschreibe uns,
was du alles siehst und erlebst.

@
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Ideen-Facher

Du bist Gber Nacht unsichtbar geworden.
Nachdem du den Schreck liberwunden hast,

nltzt du diesen Zustand klug.
Beschreibe, was du tust.

Du gewinnst zehn Millionen Euro.
Was machst du damit?

Uberlege gut und
schreibe dann deine Plane auf.

Suche in Jugendzeitschriften oder im Internet einen Witz,
der dir sehr gut gefallt.

Mache ein kleines Theaterstlick daraus und fiihre es auf.

Was musst du alles beachten und tun, damit dir das gelingt?

Schreibe dein Lieblingsmarchen so auf,
als wiirde es heute handeln.

Was ist alles anders?

Du willst eine Jacke verkaufen, die dir nicht mehr passt.

Gestalte eine Werbeanzeige,
die moglichst viele Kaufer*innen anlockt.

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

@

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

@

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

@

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

@

A2 Storytelling Challenge

Ideen-Fdcher

@
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Ideen-Kartei

zum Erzahlen, Schreiben und Spielen
von Geschichten
@ A2 Storytellr"ng Challenge

In welches Bild wiirdest du am liebsten hineingezaubert werden?

Beschreibe, was du an deinem Wunsch-Ort erlebst.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Du stehst vor einem verzauberten
Regenbogen, der dich in ein
wundervolles Land fiihrt.

Was befindet sich am Ende des
Regenbogens?

Stelle dir bildlich vor, wo du landest,
wenn du dem Regenbogen folgst.
Beschreibe, was du siehst.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Was ist da los?

Worlber freuen sich die Jugendlichen so sehr?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Stelle dir vor, du lebst in der Zeit vor 1000 oder 2000
Jahren und konntest dir aussuchen, was du haben
willst: ein Pferd, eine Kuh oder vier Hihner. Begriinde
deine Wahl.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Stelle dir vor, du musst fir den Rest deines Lebens
entweder nur mehr Fleisch ODER Pflanzen essen.

Wiirde dich das stéren?
Welche Auswirkungen hatte das fiir dein Leben?

Wie wiirde sich die Welt verandern,
wenn alle Menschen es so wie du machen wirden?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei




Storytelling .
Challenge Ideen-Kartei
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Warum essen wir Hihner, tragen Kuhhaut (Leder), schmusen mit
Katzen und dressieren Hunde, damit sie uns Menschen helfen?

Wie ginge es dir, wenn du siehst, dass jemand Hundefell tragt,
Katzen isst, Hilhner dressiert und mit Schweinen schmust?
Warum sind manche Tiere ,Haustiere” und andere , Nutztiere“?
Schreibe eine , Erklarung”.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Was ware, wenn Essen und Wohnen fiir alle kostenlos ware?

Schreibe deine Uberlegungen auf.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Stelle dir vor: Jemand, den du gern magst, gibt sein gesamtes Geld auf
einmal aus. Er bekommt erst im nachsten Monat wieder Geld.

Was kann er machen?
Machst du es auch so oder teilst du dir dein Geld besser ein?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Stelle dir vor, du bekommst ein Geschaftslokal geschenkt.

Was wiirdest du daraus machen?
Backerei, Sportgeschaft, Restaurant, Friseursalon,
Computer-Reparatur, Bioladen, Spielzeuggeschift, ...?

Beschreibe, was du tust, damit dein Traum-Geschaft ein Erfolg wird.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Stelle dir vor, du hast eine Firma oder ein Geschaft.
Welche Eigenschaften und Starken wiinschst du dir von den Menschen,
die fir dich arbeiten?

Schreibe mindestens 10 Eigenschaften und Starken auf und begriinde,
warum dir diese Eigenschaften und Starken so wichtig sind.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Worlber reden die Menschen?

Suche dir ein Bild aus und schreibe das Gesprach auf.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Wie geht es diesem Kind?
Was hat es erlebt?

Versetze dich in seine Lage und
erzahle ,, deine” Geschichte.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Zeichne den Umriss
$ (d)eines Kopfes.

Schreibe und zeichne

y
y " deine Wunsche hinein.
=
-
b

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Ein Baum stirbt.

Erzéhle,
warum es wichtig ist,
dass er weiterlebt.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Beschreibe dein Zimmer
aus der Sicht
deines Lieblings-Stofftiers.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Stelle dir vor,
du bist deine Mutter
oder dein Vater.

Beschreibe dich aus
ihrer oder seiner Sicht.

ol

Stelle dir vor, eine Figur aus deinem Lieblingsbuch tauscht ihr Geschlecht:
Mann< > Frau, Bub< » Ma&dchen

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Was passiert?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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»Ich habe Angst!“

Eine Méarchenfigur erzihlt von ihren Angsten.
Wovor flrchtet sie sich?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Welche drei Dinge wiirdest
du auf eine einsame
Insel mitnehmen?

Begriinde, warum.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Sammle Bilder, die dir gefallen.
Suche sie in Werbe-Prospekten, lllustrierten oder im Internet.
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Suche dir ein Bild aus und schreibe eine Geschichte dazu.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Zeichne eine Karte deiner Wohnumgebung.

Erklare jemanden, der die Gegend nicht kennt,
was du an deiner Umgebung gut findest.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Was fischt das Kind aus dem See?

Was macht es damit?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Schreibe eine Anleitung, wie man andere zum Lacheln bringt.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Welche drei dieser guten Eigenschaften
sind fur dich am wichtigsten?

GEDULD, HUMOR, MUT, AUSDAUER, KREATIVITAT, FLEXIBILITAT,
FREUNDLICHKEIT, EHRLICHKEIT, VERANTWORTUNGSBEWUSSTSEIN,
WEISHEIT, LIEBE, NEUGIER, UNTERNEHMUNGSLUST

Schreibe:

Am wichtigsten sind , und

Warum bist du dieser Meinung? Begriinde.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Ein kluger Mann sagte einmal:

,Menschen sind wie Eisberge —
man sieht blofS ihre Spitze.”

Was meinte er?
Wie viel wissen andere Uber dich?
Wie viel weit du Uber andere?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Was ware, wenn jeder Mensch eine Computer-Brille hatte?

Schreibe deine Uberlegungen auf.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Wie wird die Welt in 50 Jahren
aussehen?

Schreibe deine Vorstellungen auf.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Stelle dir vor, du konntest dein Leben
wie ein Video am Computer steuern.

Wiirdest du die Zurlick-, die Pause- oder die Weiter-Taste driicken?

4 oder I I oder >

Warum?
Erklare es.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Welche Videos hatten Menschen hochgeladen,
wenn es im Mittelalter schon YouTube gegeben hatte?

Beschreibe ein Video genau und zeichne dazu.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Stelle dir vor, ...

Stelle dir vor, du bist ein auBerirdisches Wesen, das den
Auftrag hat, einen Dokumentarfilm Gber das Lernen auf
der Erde zu drehen. Leider funktioniert deine Kamera
auf der Erde nicht. Daher kannst du nach deiner Riick-
kehr auf deinen Heimatplaneten den dortigen
Lebewesen nur mit Worten beschreiben, wie eine Schule
auf der Erde aussieht und wozu sie dient.

Beachte dabei folgende Fragen:
e Wie kann ich mich in eine andere Person und ihre Sicht der Dinge hineinversetzen?

e Wie beschreibe ich Dinge, die andere nicht kennen, am besten?
e Wie kann ich ,Werbung” fiir Ideen, wie z.B. eine Schule auf der Erde, machen?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Meine Schule

Stelle dir vor, du sollst einen Dokumentarfilm Gber das Lernen in deiner Schule drehen.
Leider funktioniert deine Kamera nicht. Daher musst du es nur mit Worten so anschau-
lich wie moglich beschreiben.

e Se,
$e—£\°“““% e

Beantworte in deiner
Beschreibung folgende Fragen:

e Wie sieht die Schule von aulRen aus?
e Wie sieht die Schule von innen aus?
¢ Wie sieht deine Klasse aus?

e Was horst du?

e Was riechst du?

e Was fuhlst du?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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AuBerirdisch denken — ein schwieriger Auftrag

Ein*e AuRerirdische*r landet mit einem Raumschiff auf der Erde. Sie/Er hat den Auftrag,
die Sprache der Menschen zu lernen. Durch Zufall landet sie/er in eurer Klasse.

Was erlebt sie/er da?

Versetze dich, bevor du zu schreiben beginnst, in die Rolle eines Wesens, das die
Sprache nicht versteht und ganz anders aussieht als alle anderen.

Wie ginge es dir, wenn ...

e ... alles fur dich fremd ware?
e ... alle anders aussehen wiirden als du?
e ... du kein Wort verstehen wiirdest?

Was wirde dir helfen?

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Was soll ein Haus der Zukunft alles kdnnen?

Zeichne das Haus und beschreibe, was es alles kann.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Ich bin Kénigin oder Konig.

Wenn ich ein Land
regieren wirde,
dann wirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Traum-Geschichte

Gestern traumte ich, dass ich Bundes-
kanzlerin oder Bundeskanzler von
Osterreich bin.

Zuerst gefiel mir mein Traum sehr gut.
Ich hatte ja groRes Ansehen und viel
Macht.

Im Laufe des Traums merkte ich aber,
dass ...

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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Traum-Geschichte

Gestern traumte ich, dass ich Kénigin oder Konig in einem fernen,
geheimnisvollen Land bin. Zuerst gefiel mir mein Traum sehr gut. Ich
hatte ja grolRes Ansehen und viel Macht.

Im Laufe des Traums merkte ich aber, dass ...

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei

Zukunftsgeschichte

Reise mit einer Zeitmaschine 20 Jahre in die Zukunft.
Berichte uns, wie du lebst.

A2 Storytelling Challenge
Ideen-Kartei
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,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich eine Bauerin oder ein
Bauer ware, dann wirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich ein Zauberer ware,
dann wiirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich ein Baum ware,
dann wiirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich ein Vogel ware,
dann wiurde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich ein Delfin ware,
dann wiirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

... zum Fantasieren, Weiterschreiben und Theater-Spielen

Wenn ich eine Konigin oder ein
Konig ware, dann wirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich unsichtbar ware,
dann wirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich fliegen kdnnte,
dann wirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich unzufrieden ware,
dann wirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten

Wenn ich viel Macht hatte,
dann wirde ich ...

A2 Storytelling Challenge
,Wenn-dann“-Karten
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Storytelling
Challenge

&<

... zZum Fantasieren, Weiterschreiben und Theater-Spielen

Auf dem Dach sitzt eine Taube.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Ein Auto fahrt vorbei.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Ich sitze auf der Toilette.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Ich schalte meinen Computer ein.
Plétzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Meine Mutter repariert den Toaster.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Ich esse Suppe.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Unsere Lehrerin schreibt
an der Tafel. Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Ich liege im Bett.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Ich telefoniere mit meinem Onkel.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten

Mein Opa blgelt sein Hemd.
Plotzlich ...

A2 Storytelling Challenge
,Plétzlich“-Geschichten-Karten
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Geschichten-Kartei

Geschichten zum Nachdenken,
Nacherzahlen und Nachspielen

A2 Storytelling Challenge
Geschichten-Kartei

Toleranz und Vorurteile

Eine dltere, weiRe Frau bekommt im Flugzeug einen Platz neben einem dunkelhdutigen Mann. Sie beschwert sich
bei der Flugbegleiterin: ,Man hat MICH neben so eine Person gesetzt! Ich will nicht neben so einem furchtbaren
Menschen sitzen. Geben Sie mir einen anderen Platz!!“

Die Flugbegleiterin: ,Beruhigen Sie sich. Ich schaue nach, ob etwas frei ist.“ Nach ein paar Minuten kommt sie
zuriick. ,,Gnadige Frau, weder in der Economy Class noch in der Business Class sind Platze frei. Nur in der First Class
ist noch ein freier Platz. Ublicherweise lassen wir keinen einfachen Passagier in der First Class sitzen. Der Kapitin
findet es aber unfair, jemanden zu zwingen, neben einer so furchtbaren Person zu sitzen.”

Die Flugbegleiterin dreht sich zu dem dunkelhdutigen Mann und sagt: ,,Aus diesem Grund, mein Herr, wartet ein
Platz in der First Class auf Sie.” Die anderen Passagiere, die die Szene schockiert miterlebt hatten, applaudierten.

(Adaptiert aus www.tibs.at nach einer wahren Begebenheit in einem Flug der British Airways)

Es gibt Menschen, die verachtlich tGiber andere sprechen und sie ausschlieBen wollen, weil sie
anders sind.

Habt ihr das selbst schon erlebt oder beobachtet?

Spielt diese Szene nach und erfindet weitere dhnliche Szenen mit anderen Personengruppen.

A2 Storytelling Challenge
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Weltwunder

Eine Klasse sollte die sieben Weltwunder aufschreiben. Die meisten schrieben:

Pyramiden von Gizeh, Taj Mahal, Grand Canyon, Panamakanal, Empire State Building, Petersdom im Vatikan, die
Chinesische Mauer

Beim Einsammeln merkte die Lehrerin, dass ein Schiiler noch am Schreiben war. Sie fragte, ob er Probleme habe.
Er antwortete: ,,Ja, ich kann mich nicht entscheiden. Es gibt so viele Wunder.”

Die Lehrerin bat: , Lies uns vor, was du geschrieben hast.” Da las der Schiiler:
Meine sieben Weltwunder:

1.sehen 2.horen 3.sich berlihren 4.riechen 5. fiihlen
6.lachen ... 7....und lieben

In der Klasse wurde es ganz still. (Quelle unbekannt)

Diese Dinge, die wir als selbstverstandlich betrachten, sind wirklich wunderbar. Die kostbarsten
Sachen im Leben sind jene, die nicht gekauft werden kénnen.

Welches sind deine Weltwunder?

Schreibe sie auf und stelle sie anderen wie bei , Activity” vor.

Kénnen sie deine Weltwunder erraten?

A2 Storytelling Challenge
Geschichten-Kartei

Was sind die wichtigen Dinge in deinem Leben?

Ein Professor will seinen Studierenden etwas Wichtiges anschaulich vermitteln. Er stellt einen leeren Wasserkrug
auf den Tisch. Dann legt er einige grof3e Steine hinein. Als kein Platz mehr fir einen weiteren ist, fragt er, ob der
Krug voll ist. Sie sagen: ,Ja.” Da holt der Professor einen Kiibel mit Kieselsteinen unter dem Tisch hervor. Er gibt sie
in den Krug und schittelt ihn, damit die Kieselsteine in die Liicken zwischen den groRen Steinen rutschen.

Er fragt die Gruppe erneut: ,Ist der Krug voll?“ ,Ja“ ist die Antwort. Da nimmt der Professor einen Kiibel voll Sand.
Diesen schiittet er in den Krug und der Sand rieselt in die Licken zwischen den Steinen. Anschlieend fragt er: ,Ist
der Krug jetzt voll?“

,Ja“ ist die Antwort. Da nimmt der Professor eine Flasche mit Wasser und gieRt es in den Krug.

Danach sagt er: ,Ich will euch damit sagen, dass ihr eure Zeit, euer Leben immer zuerst mit den grofRen, wichtigen
Dingen fullen sollt. Wenn ihr mit dem Sand beginnt, haben die Steine keinen Platz mehr in eurem Lebenskrug.”

(Quelle unbekannt)

Denke nach und rede mit anderen dartiber.

Was sind die groRen, wichtigen Steine in deinem Leben? Fiille sie zuerst in deinen Zeit-Krug und
zeichne ihn auf. Du kannst aber auch eine Spielszene daraus machen und Steine und Sand
benennen. (,,Meine gréRten, wertvollsten Steine sind ...%)

A2 Storytelling Challenge
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Hans im Gliick

Als Lohn fir sieben Jahre Arbeit erhalt Hans einen Klumpen Gold, so grol8 wie sein Kopf und sehr schwer. Auf dem
Heimweg aus der Fremde zu seiner Mutter tauscht er die schwere Last gegen ein Reitpferd, das ihm die Reise leich-
ter machte. Er sagt zu sich: ,Was habe ich fur ein Gliick, jetzt brauche ich die schwere Last nicht mehr schleppen.”

Als dieses ihn abwirft und er auch noch Durst hat, tauscht er das Reitpferd gegen eine Kuh. Er sagt zu sich: ,Was
habe ich fiir ein Glick, die Kuh wirft mich nicht ab, sondern gibt mir Milch!“

Die Kuh Idsst sich aber nicht von ihm melken. Daher tauscht er sie gegen ein Schwein, da er Schweinebraten liebt.
Er sagt zu sich: ,Was habe ich fiir ein Glick, jetzt brauche ich kein hartes Rindfleisch essen!”

Ein entgegenkommender Mann sagt ihm, dass man einen Schweinedieb suche und bietet ihm fir das Schwein
eine Gans an. Er sagt zu sich: ,Was habe ich fiir ein Glick, jetzt kann mich niemand verdachtigen, dass ich das
Schwein gestohlen habe!“

Da die Gans nicht gehen will, tauscht er sie bei einem Scherenschleifer gegen einen Schleifstein. Er sagt zu sich:
,Was habe ich fur ein Gliick, jetzt kann ich Geld mit Scheren- und Messerschleifen verdienen!”

Der Schleifstein ist sehr schwer. Als er bei einem Brunnen Wasser trinkt, legt er ihn auf den Brunnenrand. Beim
Vorbeugen passiert ihm ein Missgeschick und er stéf3t den Stein in den tiefen Brunnen. Er sagt zu sich: ,Was habe
ich fur ein Glick, jetzt brauche ich den Stein nicht mehr schleppen!”

Mit leeren Handen, aber gliicklich, eilt Hans heim zu seiner Mutter. . . . .
(nach einem Mdrchen der Briider Grimm)
Denke Uber die Geschichte nach und rede mit anderen dariiber, warum Hans ,,im Gliick“ ist.
Macht ein modernes Marchen mit wertvollen Gegenstanden daraus und spielt es vor.
Sagt immer so wie Hans: ,Was habe ich fir ein Gliick, jetzt ...!"
A2 Storytelling Challenge
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Hans im Ungliick

Hans hat einen Freund, dem seine Eltern alles kaufen, was er will. Hans beneidet ihn. Er bekommt zwar Taschen-
geld, seine Eltern geben ihm aber kein Extra-Geld fir teure Dinge, die er nicht braucht.

Da leiht Hans sich Geld aus: bei Freunden und Verwandten. Diese borgen ihm aber bald nichts mehr, weil Hans

gerne auf das Zuriickgeben vergisst.

Da eroffnet Hans ein Jugendkonto und Gberzieht es immer mehr. Das wird gesperrt — und zwar so lange, bis er der
Bank seine Schulden zuriickgezahlt hat.

(Ingrid Teufel)

Wie geht die wahre Geschichte von Hans weiter? Treibt er weiter ins Ungliick oder schafft er es, in
eine gliicklichere Zukunft zu fliegen?

Erzdhle dein Ende der Hans-Geschichte jemandem. Redet dariber, ob es ein realistisches Ende ist.
Informationen dazu findet ihr auf www.threecoins.org.

Es gibt dort auch ...
... ein Video, das dich lber die Fallen beim Downloaden von Apps informiert.
... einen Link zu einer Spiele-App fiir Jugendliche ab 12 Jahren.
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Die Ameise und die Heuschrecke

Eine Heuschrecke lieR es sich den ganzen Sommer Uber gut gehen. Sie lachte iber die Ameise, weil diese Getreide
sammelte. Als der Winter kam, hatte die Heuschrecke nichts zu fressen. Sie musste betteln gehen. Als sie zur
Ameise kam, antwortete diese: ,Wenn du im Sommer die ganze Zeit nur tanzt, musst du im Winter eben Hunger
leiden. Nur Feiern und Faulenzen bringt keine Kérner ins Haus.”

(nach einer Fabel von Asop)

Was will uns diese Fabel sagen? Rede mit jemandem dariiber.
Erzdhle die Fabel ,,spannender” nach, indem du moglichst viele passende Adjektive einbaust.

A2 Storytelling Challenge
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Der Mann, der die Welt verdnderte

Es war einmal ein Mann, der die Welt verédndern wollte. Innerhalb kiirzester Zeit entdeckte er aber, dass die Welt
viel zu grold war, um von einer einzigen Person verandert zu werden.

Daher entschied er sich, sein Land zu verandern. Unehrliche Politiker und Lobby-Gruppen verhinderten aber seine
Bemiihungen.

Daher entschied er sich, seine Nachbarschaft zu verandern. Aber die Nachbarn sperrten einfach ihre Tiiren zu und
schlossen die Fenster.

Daher entschied er sich, seine Familie zu verdandern. Statt sich zu verdndern, rebellierten seine Kinder und seine
Ehefrau drohte mit Scheidung.

SchlieRBlich entschied sich der Mann dafiir, sich selbst zu verdandern. Und als er das tat, verdanderten sich alle um ihn
herum und dadurch auch seine Welt.

(nach Pearl Nitsche: Das selbstdisziplinierende Klassenzimmer)

Auch du kannst deine Welt verandern, wenn du bei dir selbst anfangst. Wenn du deine ,,schlechten”
Verhaltensweisen dnderst, veranderst du damit auch deine Umgebung.

Probiere es aus: Sei freundlich, hilf anderen, lachle Menschen an. Du steckst sie damit sicher an.
Schaust du grantig, bist du murrisch und unfreundlich, wird es deine Umgebung auch bald sein.

A2 Storytelling Challenge
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Die Schiissel mit dem Sprung
Es war einmal eine alte chinesische Frau, die zwei Schiisseln hatte. Diese hingen von den Enden einer Stange, die

sie Uber ihren Schultern trug. Damit ging sie taglich Wasser holen.

Eine der beiden Schiisseln hatte einen Sprung, die andere war ganz. Am Ende des langen Weges vom Fluss zum
Haus der Frau war die kaputte Schiissel immer nur noch halbvoll.

Zwei Jahre ging das so, sie brachte immer nur eineinhalb Schiisseln Wasser nach Hause.

Die makellose Schiissel war sehr stolz auf ihre Leistung, die Schiissel mit dem Sprung schamte sich. Das sagte sie
der alten Frau. Diese lachelte: ,Ist dir aufgefallen, dass auf deiner Seite des Weges Blumen bliihen, auf der ande-
ren aber nicht? Ich habe auf deiner Seite Blumensamen gesat und du gieRt sie jeden Tag. Ich pfliicke die wunder-
schénen Blumen und schmiicke damit das Haus. Wenn du nicht so warst, wie du bist, wiirde es sie nicht geben.”

(nacherzéhlt nach unbekannter Quelle)

Jede*r von uns hat Macken und Fehler. Daher sollte man jeden Menschen so annehmen, wie er ist
und auf das Gute in ihm achten.

¢ Welche Macken und Fehler hast du?

¢ Welche Macken und Fehler haben Menschen, mit denen du zu tun hast?

Wenn die Macken und Fehler niemand anderen schaden, dann akzeptiere und nimm diese
Menschen, wie sie sind. So wirst du gut mit ihnen auskommen, statt dich Gber sie zu argern.

A2 Storytelling Challenge
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Wind des Verzeihens

Zwei Freunde wanderten durch die Wiiste. Wahrend der Wanderung kam es zu einem Streit und der eine schlug
dem anderen ins Gesicht.

Der Geschlagene war gekrankt. Ohne ein Wort zu sagen, kniete er nieder und schrieb folgende Worte in den Sand:
,Heute hat mich mein Freund geschlagen.”

Sie setzten ihre Wanderung fort und kamen zu einer Oase. Dort beschlossen sie, ein Bad zu nehmen. Der Freund,
der geschlagen worden war, blieb plotzlich im Schlamm stecken und drohte zu ertrinken. Sein Freund rettete ihn
buchstablich in letzter Sekunde.

Nachdem er sich wieder erholt hatte, nahm er einen Stein und ritzte hinein: ,,Heute hat mein Freund mir das
Leben gerettet.”

Der Freund, der ihn geschlagen, aber auch gerettet hatte, fragte erstaunt: ,Als ich dich verletzt habe, hast du den
Satz in den Sand geschrieben, aber nun ritzt du die Worte in einen Stein. Warum?“

Der gerettete Freund antwortete:

,Wenn uns jemand gekrdankt oder beleidigt hat, sollten wir es in den Sand schreiben, damit der Wind des Verzei-
hens es wieder ausléschen kann. Aber wenn jemand etwas tut, was fir uns gut ist, dann kdnnen wir das in einem
Stein verewigen, damit kein Wind es jemals ausléschen kann.”

(nacherzéhlt nach www.nur-positive-nachrichten.de/inspirierende-geschichten)

Lies die Geschichte und liberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem daruber.
Erzdhle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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Man kann es nicht allen recht machen!

Ein Vater reitet auf einem Esel, sein kleiner Sohn lauft daneben. Da kommt ein Paar des Weges und der Mann sagt
emport: ,,Schau dir den an. Er reitet und sein kleiner Sohn muss laufen.”

Da steigt der Vater ab und setzt den Kleinen auf den Esel. Nach einigen Schritte ruft jemand: ,Schaut euch das an.
Der Kleine sitzt auf dem Esel und der Alte muss laufen.”

Da setzt sich der Vater zu seinem Sohn auf den Esel. Doch nach ein paar Schritten ruft jemand anderer emport:
»,Der arme Esel, das ist doch Tierqudlerei!” Also steigen beide ab und laufen neben dem Esel.

Da horen sie jemand lachend sagen: ,Wie kann man nur so bldd sein? Wozu haben die einen Esel, wenn sie nicht
auf ihm reiten?”

(Quelle unbekannt)

Lies die Geschichte und liberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem daruber.
Erzdhle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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Einer nach dem anderen

Ein Mann ging einen einsamen Strand entlang und sah jemanden in der Ferne. Als er ndher kam, bemerkte er,
dass dieser Mann immer wieder etwas aufhob und ins Wasser warf.

Aus der Nahe sah er, dass der Mann Seesterne aufhob, die an den Strand gespllt worden waren. Einen nach dem
anderen warf er zurlick ins Wasser.

Der Spazierganger sprach den Mann an: ,,Guten Abend! Ich frage mich gerade, was Sie da tun.”
,lch werfe die Seesterne zurlick ins Meer, damit sie weiterleben konnen.”

»lch verstehe”, erwiderte der andere, ,,aber es sind Tausende von Seesternen. Sie kénnen unmaoglich alle zurick-
werfen. Und an vielen anderen Stréanden ist es sicher genauso. Sie kénnen das unmaoglich dndern.”

Der Einheimische hob einen weiteren Seestern auf. Als er ihn ins Meer zurtickwarf, erwiderte er lachelnd: ,Fir
diesen habe ich etwas gedandert!”

(Jack Canfield aus: Hiihnersuppe fiir die Seele)

Lies die Geschichte und liberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem daruber.
Erzahle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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Leben ist nun einmal Risiko!

Zwei Samen lagen Seite an Seite in der fruchtbaren Friihlingserde.

Der erste Samen sagte: ,Ich will wachsen! Ich will meine Wurzeln tief in die Erde unter mir aussenden und meine
Sprossen durch die Erdkruste Gber mir stoRen. Ich will meine zarten Knospen entfalten, um die Ankunft des Frih-
lings zu feiern. Ich will die Warme der Sonne auf meinen Bliitenblattern spiiren!“ Und so wuchs er.

Der zweite Samen sagte: ,Ich habe Angst. Wenn ich meine Wurzeln in den Boden unter mir aussende, weil ich
nicht, was mir im Dunkeln begegnet. Wenn ich mir meinen Weg durch die harte Erde Uber mir bahne, kdnnte ich
meine empfindlichen Sprossen verletzen. Was ist, wenn meine Knospen sich 6ffnen und eine Schnecke frisst sie?
Und wenn ich meine Bliten 6ffne, kdnnte ich gepflickt werden. Nein, es ist viel besser fiir mich, zu warten, bis es
sicher ist.”

Und so wartete dieser Samen. Eine Henne, die im Friihling nach Futter suchte, fand ihn und fraR ihn auf.

(nach Patty Hansen aus: Hiihnersuppe fiir die Seele)

Lies die Geschichte und Uberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem darlber.
Erzdhle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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Ein Seepferdchen sucht sein Gliick

Es war einmal ein Seepferdchen, das sein Gliick suchen wollte. Es nahm sein ganzes Geld und schwamm los. Es war
noch gar nicht weit gekommen, da traf es einen Lachs, der neugierig fragte: ,Hallo Kumpel, wo willst du hin?“

»lch weil es nicht. Ich will mein Glick suchen, antwortete das Seepferdchen.

»,Da hast du es ja gut getroffen®, meinte der Lachs, ,,fiir 10 Euro kannst du diese Flossen haben, mit denen du viel
schneller vorankommst!“

,Das ist ja groRartig!”, sagte das Seepferdchen, bezahlte, zog die Flossen an und glitt mit doppelter Geschwindig-
keit von dannen. Es traf eine Scholle, die ebenfalls fragte, wo es hinwolle.

,Keine Ahnung, ich will mein Glick suchen”, antwortete das Seepferdchen.

,Da hast du es ja gut getroffen, fir 15 Euro gebe ich dir dieses Boot mit Diisenantrieb, damit du schneller weiter-
kommst!“

Das Seepferdchen kaufte mit seinem letzten Geld das Boot und sauste mit flinffacher Geschwindigkeit weiter. Bald
traf es einen Haifisch, der fragte: ,Was hast du vor? Wohin willst du?“

»lch weiB es nicht so genau. Ich will mein Glick suchen”, antwortete das Seepferdchen.

,Da hast du es ja gut getroffen. Wenn du diese Abkiirzung nimmst, sparst du dir viel Zeit!”, sagte der Hai und zeigte
auf sein offenes Maul.

,Ei, vielen Dank”, sagte das Seepferdchen und sauste in den Bauch des Hais. Dieser lachte:
»Ja, wenn man nicht weil}, wohin man will, landet man leicht da, wo man nicht hinwollte!“
(nach einer Metapher von Rolf F. Mager, 1973)

Lies die Geschichte und liberlege, was sie uns sagen will.

Rede mit jemandem dariber.

Erzdhle die Geschichte nach. @ A2 Storytelling Challenge
. . . . Geschichten-Kartei

Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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Das stumpfe Sageblatt

Ein Wanderer ging durch einen Wald und sah einem Waldarbeiter dabei zu, wie er Baumstamme in kleine

Stlicke zersagte. Er hatte eine alte Sage und man sah ihm an, wie sehr er sich anstrengen musste. Der Wanderer
bemerkte, dass die Sage ganz stumpf war. Als er den Arbeiter darauf ansprach und ihm vorschlug, das Sageblatt zu
scharfen, antwortete dieser: ,,Guter Mann, schauen sie einmal die vielen Baumstamme an, die ich alle bis morgen
in kleine Stiicke zersdagt haben muss. Glauben sie wirklich, ich hatte da auch noch Zeit, das Sageblatt zu scharfen?”

(nach einer Metapher von Stephen Covey)

Lies die Geschichte und liberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem daruber.
Erzdhle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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Miesepeter
Miesepeter lauft missgelaunt durch die StraBen. Alles drgert ihn — das Wetter, das Grau der Hauser, die Menschen.

Da kommt zufallig ein Lacheln vorbei. Da es gerade nichts zu tun hat, hlipft es Miesepeter ins Gesicht und macht
es sich dort gemiitlich. Dieser merkt das wegen seiner schlechten Laune gar nicht und geht weiter. Als ihm andere
Menschen entgegenkommen, griiRen sie ihn freundlich. Das wundert ihn. Gegen seinen Willen fiihlt er sich besser.
Immer mehr Leute lacheln ihm zu. Irgendwie kommen ihm die Hauser weniger grau vor, der Himmel blauer und
die Menschen netter.

Als Miesepeter nach Hause kommt, sieht er sich im Spiegel lacheln — und fihlt sich wohl.

(nach Tania Konnerth)

Lies die Geschichte und liberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem daruber.
Erzahle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.

A2 Storytelling Challenge
Geschichten-Kartei




Storytelling
Challenge Geschichten-Kartei

Lowengeschichte

Es war einmal ein Lowe, der in einer sehr windigen Wiiste lebte. Deshalb war das Wasser in den Wasserlochern,
aus denen er trank, nie ruhig und glatt. Und so konnte sich auch nichts darin spiegeln.

Eines Tages wehte ausnahmsweise kein Wind und das Wasser war ganz glatt. Als der Lowe trinken wollte, sah er
sein Spiegelbild und dachte, es sei ein anderer Lowe. Er dachte: ,Oje, da ist ein anderer Lowe, da geh ich lieber!”
Er zog sich zurtick, aber der Durst trieb ihn bald wieder zum Wasser. Dort sah er wieder den furchterregenden
Lowen, der ihn von der Wasseroberflache her anstarrte.

Da wollte ihn unser Lowe verjagen und riss sein Maul auf, um loszubrillen. Aber als er seine Zahne fletschte, riss
auch der andere Lowe sein Maul auf, und der gefdhrliche Anblick erschreckte unseren Léwen. Immer wieder zog er
sich zurlick und kam durstig zuriick und immer wieder machte er dieselbe Erfahrung. Nach einiger Zeit war er aber
so durstig und verzweifelt, dass er zu sich sagte: ,,Boser Lowe hin, béser Lowe her, ich werde jetzt trinken.” Und
sobald er den Kopf ins Wasser tauchte, war der andere Léwe verschwunden.”

(Quelle unbekannt)

Lies die Geschichte und tiberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem daruber.
Erzahle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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Geschichte von Sonne und Wind

Der Wind und die Sonne stritten sich, wer es wohl schaffen wiirde, einen Wanderer dazu zu bringen, seinen
Mantel auszuziehen.

Der Wind blies und stiirmte. Je heftiger er das tat, umso enger zog der Mann seinen Mantel um sich.

Dann war die Sonne an der Reihe. Liebevoll sandte sie ihre Strahlen aus, bald 6ffnete der Mann die Kndpfe des
Mantels und kurze Zeit spater zog er ihn ganz aus.

(nach einer Fabel von Asop)

Lies die Geschichte und tiberlege, was sie uns sagen will. Rede mit jemandem daruber.
Erzahle die Geschichte nach.
Spiele sie gemeinsam mit anderen.
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... zum Nachdenken, dariiber Reden

Hast du nichts Gutes zu sagen,
sage lieber gar nichts.
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Wer kein Ziel hat,
kann auch keines erreichen.

(Laotse)
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Jede*rist ihres/seines Gluckes
Schmied.
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Dein Leben ist das,
wozu es dein Denken macht.
(Marc Aurel)
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Mit einer geballten Faust kann
man keine Hande schitteln.

(Indira Gandhi)
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Humor ist ein Sonnenstrahl
des Geistes.
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Wir denken selten an das,
was wir haben, sondern meist
an das, was uns fehlt.

(Arthur Schopenhauer)
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Um klar zu sehen, genuigt ein
Wechsel der Blickrichtung.
(Antoine de Saint-Exupéry)
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Was man mit Gewalt gewinnt,
kann man nur mit Gewalt behalten.

(Mahatma Gandhi)
A2 Storytelling Challenge
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Argere dich nicht, wenn dir
ein Vogel auf den Kopf kackt.
Freu dich, dass Elefanten nicht
fliegen kénnen.
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Challenge CHECK-Liste fiir eine Nacherzihlung

Du checkst es!

1. Lies dir diese CHECK-Liste vor dem Schreiben durch, dann weillt du, worauf du beim Schreiben
achten sollst.
2. Kontrolliere nach dem Schreiben, was dir wie gut gelungen ist.

Die Liste verrat dir auch, wo du noch etwas dazulernen kannst. Freue dich darauf!

e8868e

Ich erzdhle alles, was wichtig ist: Wer? Wann? Wo? Was? Wie?
Ich erzahle der Reihe nach.

Ich erfinde nichts dazu.

Ich verwende eigene Worter beim Nacherzahlen.

Meine Worter passen zum Inhalt der Geschichte.

Ich verwende unterschiedliche Satzanfange.

Ich verwende die wortliche Rede.

Ich erzdhle die Geschichte in der Mitvergangenheit.

Die Personalformen stimmen.

Meine Satze sind vollstandig.

Jeder Satz endet mit einem Satzzeichen.

Ich lese den fertigen Text durch.

Ich kontrolliere, ob alle Worter richtig geschrieben sind.

Wenn ich bei einem Wort unsicher bin, unterstreiche ich es mit Bleistift.

Ich kontrolliere die unterstrichenen Worter mit dem Woérterbuch,
bevor ich das Heft abgebe.

Das ist mir gut gelungen:

Darauf werde ich beim Schreiben der nachsten Nacherzdahlung besonders achten:




Unterrichtsmaterialien aus der Reihe ENTREPRENEUR:

¢ Jedes Kind starken, Band 1-4 (Primarstufe)

¢ Lesehefte (Primarstufe): Ideen ins Rollen bringen, Meine Gefiihle, deine Gefihle,
20 Euro auf der Spur, Gemeinsam Probleme I6sen, Wir schaffen Wert,
Verkaufen macht Spal§

¢ Jugend starken, Band 1-4 (Sekundarstufe I)

LESS RISK-
4 | MORE FUN

o Less risk — more fun (Brettspiel)

e Ganzheitlich Lernen lernen. Ein Trainingsprogramm fir das 21. Jahrhundert

e Warum Achtsamkeit? Ein Trainingsprogramm fir Schule, Alltag und Beruf

e Starte Dein Projekt
e Misch dich ein — der Debattierclub

e Changemaker (Kartenspiel)

Bestellung: www.ifte.at/entrepreneur




Jugend starken ist ein ganzheitliches Lernprogramm fiir die Sekundarstufe I.

Es ist Teil des ,You'" Start Entrepreneurial Challenges“-Programms, das fiir Kinder und Jugendliche
von der Volksschule bis zur Oberstufe entwickelt wurde.

Alle Kompetenzniveaus (von Al = Primarstufe bis B2 = Sekundarstufe Il) stehen auf www.youthstart.eu
auf Deutsch, Englisch und zum Teil in fiinf weiteren Sprachen zum freien Download bereit.
o e . . You®Start
Unter der Rubrik ,,Kérper & Geist” findet man das You® Start Achtsamkeitsprogramm und kurze Videos ENEF;'EATE“%%?AL
mit Kérperiibungen zur Aktivierung & Konzentration. www.youthstart.eu

Fiir das Programm Jugend starken gibt es auch eine eigene Website: www.jugendstdrken.at
Dort sind alle Lernmaterialien inklusive Erklarvideos digital frei verfligbar und konnen gedruckt
bestellt werden.
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der darin enthaltenen Informationen haftbar gemacht werden.

Impressum:

Herausgeber*innen: Eva Jambor, Johannes Lindner

Autorinnen: Ingrid Teufel, Heidi Huber

Redaktion: Eva Jambor

Lektorat: Julia Spengler

Gestaltung: Stefan Torreiter (Smileys, Piktogramme), Claudia Marschall — Grafik Design (Konzept und Layout,

www.claudiamarschall.at), Peter Stromberger (Layout, Piktogramme You'" Start), Peter Steinbdck (Layout),
Illustrationen: www.pixabay.com, Helmut Pokornig (Rad der Achtsamkeit)

Diese didaktischen Begleitmaterialien sind gedruckt in Band 2 von Jugend starken, Handbuch fiir Lehrer*innen erschienen.

Titel: Jugend starken. Handbuch flr Lehrer*innen, Band 2
2. Auflage: Wien 2021

ISBN: 978-3-7063-0816-8

Bestellung: www.jugendstarken.at (Wiener Schulen kostenfrei)

© 2021 Initiative for Teaching Entrepreneurship
Konzept & Entwicklung — www.ifte.at

k Kirchliche Padagogische Hochschule Wien/Krems

WIEN/KRENS Entwicklung & Fortbildung fiir Lehrer*innen in Wien und Niederosterreich — www.kphvie.ac.at/fortbildung

A( “ Arbeiterkammer Wien
Zusammenarbeit innerhalb des Programms , Arbeitswelt & Schule” — www.wien.arbeiterkammer.at/aws




